
XÂY DỰNG HỆ THỐNG THƯ VIỆN 
THÔNG MINH TRƯỜNG HỌC

Trình bày: Đặng Ngọc Đảnh

Chức vụ: Giám đốc kinh doanh khối hành chính công
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NHU CẦU DẠY VÀ HỌC

HỌC TẬP CÁ NHÂN

Khi công nghệ giáo dục được cải thiện, giáo viên 

sẽ tìm kiếm những cách khác nhau để tạo cơ hội 

học tập cá nhân cho học sinh

Học tập pha trộn (Blended learning) 

Bằng cách kết hợp công nghệ (chẳng hạn nền tảng học tập di 

động hoặc các môi trường trực tuyến) với sự tương tác trực 

tiếp, học sinh có thể học theo tốc độ của riêng mình

Học tập thích nghi (Adaptive learning) 

Công nghệ học tập thích nghi phân tích đầu vào của học sinh và 

ngay lập tức điều chỉnh các tài liệu học tập và đánh giá học sinh.



NHU CẦU DẠY VÀ HỌC

HỌC THEO MONG MUỐN CỦA HỌC SINH

Thế kỷ 21 đã đưa "việc học theo mong muốn của học sinh“ (student-led)

lên một tầm cao mới bằng cách tích hợp công nghệ như hệ thống màn 

hình không dây và các thiết bị học tập hiện đại dùng cảm ứng và bút.

GAME HOÁ (gamification )

Game hoá trong lớp học truyền cảm hứng cho việc học thông qua nhiều 

phần thưởng sau những trò chơi video và trò chơi chiến lược khi học sinh

có cơ hội kiếm được huy hiệu, san bằng thứ tự để khởi động lại và thử lại.



NHU CẦU DẠY VÀ HỌC

DÙNG CÔNG NGHỆ ĐÁM MÂY (CLOUD)

Công nghệ dựa trên đám mây cho phép học sinh và giáo viên có thể 

truy cập nội dung và tài nguyên ở bất cứ nơi nào trong khi vẫn có 

thể dùng các công cụ để hoàn thành mục tiêu.

DỮ LIỆU HỌC TẬP VÀ PHÂN TÍCH

Bằng cách thu thập và giải thích dữ liệu từ học sinh, công nghệ 

phân tích có thể cải thiện việc duy trì kiến thức và sự cam kết của 

học sinh. Cá nhân hoá để có thể phục vụ tốt hơn các sở thích và 

phong cách học tập của học sinh.



NHU CẦU TÀI NGUYÊN HỌC TẬP

TÀI NGUYÊN GIẢNG DẠY VÀ HỌC TẬP

Sách giáo khoa phục vụ học tập cho học sinh từ lớp 1 đến 12, sách 

nghiệp vụ của giáo viên

TÀI NGUYÊN THAM KHẢO

Các sách công cụ, tra cứu: từ điển, tác phẩm kinh điển, Sách tham khảo 

của các môn học, Sách tham khảo của các môn học, Sách phục vụ các 

nhu cầu về mở rộng, nâng cao kiến thức chung, tài liệu về các cuộc thi 

theo chủ đề, chuyên đề, các đề thi học sinh giỏi, Báo, tạp chí, bản đồ và 

tranh ảnh giáo dục, bảng gia giáo khoa



CÁC TIÊU CHUẨN VÀ QUY ĐỊNH

TIÊU CHUẨN

Khổ mẫu biên mục đọc máy MARC21, MARC21XML, Chuẩn trao
đổi thông tin Z39.50.

Quy tắc mô tả ISBD, AACR2.

Khổ mẫu trao đổi ISO 2709

CĂN CỨ PHÁP LÝ:

Luật thư viện 46/2019/QH14 ngày 21/11/2019

Quyết định số 206/QĐ-TTg, ngày 11/02/2021 của Thủ tướng 

Phê duyệt “Chương trình chuyển đổi số ngành thư viện đến 
năm 2025, định hướng đến năm 2030”

Quyết định số 01/2003/QĐ-BGDĐT  ngày 02/01/2003



TIÊU CHUẨN CỦA THƯ VIỆN

Tài nguyên thông tin

Cơ sở vật chất

Thiết bị chuyên dùng

Hoạt động thư viện

Quản lý thư viện



CÔNG NGHỆ ỨNG DỤNG

Smart 
Library

Big Data

AI

IoT

VR

AR

Blockchain



GIẢI PHÁP THƯ VIỆN THÔNG MINH



GIẢI PHÁP THƯ VIỆN THÔNG MINH

Thư viện công 

cộng

Hệ thống thư viện công 

cộng (huyện/thị/thành 

phố

Hệ thống thư viện 

ngành giáo dục

Thư viện ngành 

giáo dục

Hệ thống thư viện 

điện tử tại các 

trường, thư viện số

Hệ thống thư viện 

điện tử tại các thư 

viện, thư viện số

Thư viện quốc 

gia

GIÁO DỤC CÔNG CỘNG



CÁC PHÂN HỆ NGHIỆP VỤ



Sách giấy

Báo/ tạp chí giấy

Vật thể/ thiết bị

Thư viện điện tử Thư viện số



Sách số

Báo/ tạp chí số

Bài trích báo – tạp chí

Tài liệu nội sinh

Tài liệu Media ( Video/ Audio )

Thư viện điện tử Thư viện số



MÔ HÌNH HỆ THỐNG
CỔNG THÔNG TIN GIỚI THIỆU TÀI NGUYÊN THÔNG TIN VÀ DỊCH VỤ BẠN ĐỌC

Tìm sách -OPAC Đăng ký mở thẻ Gia hạn sách Sách đang mượn
Bản tin 

thư viện
Sách báo 

mới

QUẢN LÝ SÁCH BÁO GIẤY SÁCH BÁO SỐ

BỔ SUNG BIÊN MỤC BẠN ĐỌC

KIỂM KÊ BÁO- TẠP CHÍ LƯU THÔNG

BÁO CÁO- THỐNG KÊ QUẢN TRỊLIÊN THƯ VIỆN

SÁCH SỐ TẠP CHÍ SỐ

BÀI TRÍCH MEDIA

MƯỢN TRẢ
ĐỌC TRỰC 

TUYẾN

CƠ SỞ DỮ LIỆU

THIẾT BỊ SỐ 
HÓA SÁCH

MÁY MƯỢN TRẢ 
TỰ ĐỘNG

NHẬN DẠNG CHỮ VIẾT

TÍCH HỢP

SÁCH BÁO BẠN ĐỌC GIAO DỊCH



MÔ HÌNH HỆ THỐNG



PHÂN HỆ BỔ SUNG

• Danh sách tài liệu cần bổ sung

• Quản lý nhà cung cấp

• Quản lý nguồn tiền

• Theo dõi quá trình đặt hàng, 

tiếp nhận, kiểm tra số lượng và 

tình trạng tài liệu

• Quản lý khiếu kiện



QUẢN LÝ BIÊN MỤC

• Tuân thủ chuẩn biên mục Marc 
21 , AACR2, ISBD

• Hỗ trợ khung biên mục động

• Tích hợp chuẩn Z3950 để kế 
thừa CSDL khác

• Hỗ trợ nhập / xuất dữ liệu theo 
chuẩn ISO 27009, MarcXML



Phân hệ BIÊN MỤC

TỰ ĐỘNG MÃ HÓA GÁY SÁCH

- THEO TỰA ĐỀ

- THEO TÁC GIẢ



Phân hệ BIÊN MỤC

HỖ TRỢ NHIỀU KHUNG PHÂN LOẠI

- PHÂN LOẠI DEWEY

- PHÂN LOẠI 19 DÃY

- PHÂN LOẠI BBK



TỔ CHỨC KHO MỤC BIÊN MỤC TẬP TRUNG

HỖ TRỢ TẠO KHO THƯ MỤC MỞ

- BIÊN MỤC MỘT LẦN

- SỬ DỤNG Ở NHIỀU NƠI



TÍCH HỢP THIẾT BỊ MÁY IN CHUYÊN DỤNG

 Tự động phát sinh mã vạch

 Hệ thống tích hợp với các 

thiết bị máy in chuyên dụng 

như máy in Thẻ, in nhãn, 

gáy sách, máy in mã vạch



QUẢN LÝ BÁO GIẤY



QUẢN LÝ BÁO GIẤY

• Quản lý kỳ đặt 
• Quản lý số lượng đặt

• Quản lý thời gian đặt

• Theo dõi ghi nhận

• Nhắc nhận ấn phẩm

• Thống kê báo cáo



QUẢN LÝ BẠN ĐỌC



QUẢN LÝ SÁCH SỐ

• Tìm kiếm sâu vào trong

• Thuộc tính mô tả

• Nội dung dạng text (văn bản)

• Nội dung ảnh ( Bitmap )



QUẢN LÝ BÁO/ TẠP CHÍ SỐ

QUẢN LÝ ĐẦU BÁO/ TẠP CHÍ

QUẢN LÝ CÁC SỐ PHÁT HÀNH

• SỐ/ NĂM

• MỤC LỤC

• BẢN SỐ

CÔNG CỤ ĐỌC BÁO TẠP CHÍ ONLINE

Mục lục



QUẢN LÝ BÀI TRÍCH

- Quản lý bài trích sách –

tạp chí

- Liên kết với các tạp chí 

chủ

- Xem trực tuyến



TÀI LIỆU MEDIA

• TÀI LIỆU MEDIA
• VIDEO: MP4,WMV..

• AUDIO: WAV,MP3 ..



QUI TRÌNH SỐ HOÁ

OCR 
Process

EBOOK
DB



TÍCH HỢP MÁY KIỂM KÊ



KHÔNG GIAN HỌC



PHÒNG MEDIA / PHÒNG HỌC NHÓM



CỔNG THÔNG TIN

• THÔNG TIN HOẠT ĐỘNG
• TIN TỨC

• SỰ KIỆN

• TÀI NGUYÊN TV
• TÀI LIỆU MỚI

• TÀI LIỆU HAY

• TÀI LIỆU QUAN TÂM NHẤT

• TÀI LIỆU THEO CHUYÊN ĐỀ



DỊCH VỤ TRỰC TUYẾN 
24-7

• ĐĂNG KÝ MỞ THẺ

• ĐĂNG KÝ MƯỢN

• GIA HẠN

• KIỂM TRA GIAO DỊCH

• GIAO TIẾP VỚI THƯ VIỆN



DỊCH VỤ TỰ ĐỘNG 24/7

Hỗ trợ chuẩn tích hợp  SIP2



TRẠM TRA CỨU THÔNG TIN

• SÁCH BÁO GIẤY

• SÁCH BÁO SỐ

• TÀI LIỆU NỘI SINH

• BÀI TRÍCH

• TÀI LIỆU MEDIA

• CƠ SỞ DỮ LIỆU MỞ



BÁO CÁO VẬN HÀNH HỆ THỐNG

BÁO CÁO & THỐNG KÊ
• TĂNG TRƯỞNG TÀI NGUYÊN

• SỐ LƯỢNG GIAO DỊCH MƯỢN TRẢ

• THÔNG KÊ THEO LOẠI HÌNH TÀI LIỆU

• THÔNG KÊ SỐ LƯỢNG BẠN ĐỌC



CÔNG CỤ KHỞI TẠO TÀI NGUYÊN

PHẦN MỀM SOẠN BÀI GIẢNG TRỰC 

TUYẾN

o Công cụ bảng tương tác: Bút màu, tính 

năng tô màu, xoay, phóng to/thu nhỏ, 

xóa

o Có kho biểu tượng STEM để ghi biểu 

thức toán học, vật lý, hóa học 

o Kéo-thả để sử dụng học liệu theo đề 

tài, cấp lớp, chương, bài học. Tạo 

tương tác cho đối tượng khi đối tượng 

hiện ra, khi nhắp một cách dễ dàng 

theo trực giác 

o Thu thập học liệu từ nhiều nguồn khác 

như YouTube, PHET …



CÔNG CỤ KHỞI TẠO TÀI NGUYÊN

PHẦN MỀM SOẠN BÀI GIẢNG TRỰC 

TUYẾN

o Đặt nhiều dạng câu hỏi trắc nghiệm,

có sẵn nhiều bảng câu hỏi, kéo-thả tư

liệu vào câu hỏi

o Hiển thị mã QR để học sinh truy cập

và trả lời câu hỏi trên thiết bị di động,

đồng thời thống kê câu trả lời của học

sinh Hiển thị mã QR để học sinh truy

cập và trả lời câu hỏi trên thiết bị di

động, đồng thời thống kê câu trả lời

của học sinh

o Giảng viên có thể lưu bài giảng để sử

dụng riêng hoặc dùng chung trên

cloud



TÀI NGUYÊN KHẢO THÍ

 Thi thử THPT, gợi ý phần kiến thức 

còn yếu sau mỗi bài thi.

 Tham khảo đề thi vào lớp 10.

 Ôn tập kiến thức theo chương

trình khung.

 Tìm lời giải bài tập 1-12.

 Học sinh tự đánh giá kết quả học 

tập hoặc làm các bài tập, bài thi 

được giao, kết quả thi được lưu 

trữ trong profile cá nhân.

 Tạo và sử dụng các câu hỏi trắc nghiệm

theo bài, chương, lớp, chuyên đề.

 Tạo Ngân hàng đề. 

 Tổ chức khảo thí ở các cấp.

 Chấm thi trắc nghiệm tự động.



MÔ HÌNH TRIỂN KHAI

D A TA  C E N T E R

Thư viện trung 
tâm

Thư viện thành 
viên

Thư viện thành viên

WAN / LAN
INTERNET



HỎI & ĐÁP
XIN CẢM ƠN !

http://demo.vebrary.vn


